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académico Tiempo autbnomo: Plataforma educativa: En cualquier espacio:
0 horas 30 horas
Tiempo aula empresa: 0 horas
Créditos UANL: 3
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Ciclo: Primero
Area curricular: Formacioén inicial disciplinar (ACFI-D)
Fecha de elaboracion: 11/03/2020

Responsable(s) de elaboracion:

M.C. Luis Rodrigo Fortuna Martinez, Dra. Mayela del
CarmenVillarreal Hernandez

Fecha de ultima actualizacion:

30/09/2024

Responsable(s) de actualizacion:

M.C. Luis Rodrigo Fortuna Martinez, Dra. Mayela del
CarmenVillarreal Hernandez

2. Propésito:

En esta unidad de aprendizaje (UA) tiene la finalidad de que el estudiante sea capaz de seleccionar las herramientas
tecnoldgicas fisicas (impresion 3D) y digitales (generacién de imagenes) para la construccion de lenguajes, simbolos
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o conceptos, pertinentes y/o nuevas, utilizados en los proyectos de arte y disefio.

La pertinencia radica en que el estudiante tendra un acercamiento a la innovacién social a través del arte en proyectos
artisticos y de disefio con el objetivo de vincular el dialogo entre los productores de arte y la sociedad (espectadores
del arte); asi como proveer una visidn transdisciplinar en las producciones artisticas que le permitan enfrentar los
desafios del mercado laboral contemporaneo.

Mantiene relaciéon antecedente con Fundamentos de investigacion creacion, ya que el estudiante previamente
reconoce el proceso de investigacion a partir de los procesos metodoldgicos aplicados a las artes y al disefio lo que
le permitira determinar la metodologia adecuada para la produccion artistica que llevara a cabo. Ademas, aporta a la
formacion basica de los estudiantes del grupo de Artes, ya que brindan una sensibilizacion y el discurso de un mensaje
a través de las tecnologias aplicadas en el arte y disefio para ampliar las posibilidades de expresion para el creador,
asi como expandir la experiencia estética en el espectador permitiendo emplear procesos creativos y experimentales.

Contribuye al desarrollo de las competencias generales de la UANL ya que el estudiante aprende a conocer los contextos
del arte y disefio en que estan inmersos los signos en las herramientas fisicas y digitales a través la produccion artistica (2.1.2);
aceptar la diversidad cultural y social como condicion humana debido a que se fomenta el trabajo interdisciplinar, por
ello, los mensajes en los proyectos seran variados e innovadores (9.1.3); y finalmente generar diversas ideas sus
creaciones a fin de brindar soluciones innovadoras a la necesidad o reto (12.1.3).

Contribuye al desarrollo de las competencias especificas del perfil de egreso, de cada uno de los programas
educativos, del grupo de Artes, ya que el manejo de las tecnologias fomenta el desarrollo en la construcciéon del
pensamiento creativo en funcion del arte y disefio.

3. Competencias del perfil de egreso:

Competencias generales a las que contribuye esta unidad de aprendizaje:
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Competencias instrumentales:

2. Utilizar los lenguajes légico, formal, matematico, iconico, verbal y no verbal de acuerdo con su etapa de vida,
paracomprender, interpretar y expresar ideas, sentimientos, teorias y corrientes de pensamiento con un enfoque
ecumenico.

Competencias personales y de interaccion social:

9. Mantener una actitud de compromiso y respeto hacia la diversidad de practicas sociales y culturales que
reafirman elprincipio de integracion en el contexto local, nacional e internacional con la finalidad de promover
ambientes de convivencia

pacifica.

Competencias integradoras:
12. Construir propuestas innovadoras basadas en la comprension holistica de la realidad para contribuir a superar los
retosdel ambiente global interdependiente.

Competencias especificas a las que contribuye la unidad de aprendizaje:

Cada programa educativo determinara en la propuesta de disefio curricular del programa educativo, las
competencias especificas de contribucion, acorde al contexto disciplinar en el que se encuentra esta unidad de
aprendizaje.

4. Factores a considerar para la evaluacion:

Cuadro comparativo.

Desarrollo de proyecto audiovisual/videoarte.

Boceto de objeto artistico o de disefio [fisico o digital]
Reporte de estudio de casos.

Producto integrador de aprendizaje
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5. Producto integrador de aprendizaje:

Propuesta artistica y/o de disefio que incite la experimentacion y manipulacién de herramientas tecnoloégicas como
mediode expresion. El estudiante puede seleccionar que sea un producto fisico o digital, ademas debe incluir un
reporte sobre la justificacion del proyecto.
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Vo. Bo.

Area curricular de formacion inicial disciplinar (ACFI-D)
Aprobada por el H. Consejo Universitario el 24 de noviembre de 2022

: : ; Dr. G o Tamez Gonzalez
Registro de versiones del programa: Director del Sistema de Estudios de
V1 _11/03/2020 | V2_24/11/2022 Licenciatura

Pagina 6 de 6
Plan 440



