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1. Datos de identificacion:

Universidad Autonoma de Nuevo Ledn

Secretaria Académica

Direccion del Sistema de Estudios de Licenciatura
Area curricular de formacion inicial disciplinar:

Artes
Programa analitico

Nombre de la unidad de aprendizaje:

Tecnologia aplicada al arte y disefio

Modalidad de la unidad de aprendizaje:

Escolarizada

Numero y tipo de periodo académico:

2° semestre

Tiempo guiado por semana:

Aula presencial: Campus digital (aula virtual y

plataforma educativa):

3 horas 0 horas

Distribucion total del Tiempo guiado: Aula presencial: Aula virtual: Plataforma educativa:

tiempo por periodo 60 horas 0 horas 0 horas

academico Tiempo auténomo: Plataforma educativa: En cualquier espacio:
0 horas 30 horas

Tiempo aula empresa: 0 horas

Créditos UANL: 3

Tipo de unidad de aprendizaje: Obligatoria

Ciclo: Primero

Area curricular: Formaciodn inicial disciplinar (ACFI-D)

Fecha de elaboracion: 11/03/2020

Responsable(s) de elaboracion:

M.C. Luis Rodrigo Fortuna Martinez, Dra. Mayela del Carmen
Villarreal Hernandez

Fecha de ultima actualizacion:

30/09/2024

Responsable(s) de actualizacion:

M.C. Luis Rodrigo Fortuna Martinez, Dra. Mayela del Carmen
Villarreal Hernandez

2. Presentacion:

La unidad de aprendizaje (UA) de Tecnologia aplicada al arte y disefio tiene la intencién de que el/la estudiante sea capaz de
seleccionar las herramientas tecnoldgicas fisicas (impresion 3D) y digitales (generacion de imagenes).

Esta constituida por tres fases, la primer fase Herramientas digitales y su aplicacion en el arte y el disefio, el/la estudiante
aprendera a identificar las herramientas aplicadas a las artes y el disefio; asi como categorizar las herramientas tecnolégicas
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para distinguir sus caracteristicas, cualidades, alcances y limitaciones, y evaluar la pertinencia de las herramientas tecnolégicas
para su aplicacion en proyectos multidisciplinares.

En la segunda fase, denominada Experimentacién de la tecnologia en las artes y el disefio, el/la estudiante debe seleccionar los
elementos necesarios para el desarrollo de la experimentacion; asi como emplear los recursos para la construccién del proyecto
artistico o de disefo y determinar las herramientas y elementos necesarios para el desarrollo de la experimentacioén.

En la tercera fase, denominada la Construccién del discurso creativo, donde el/la estudiante debera disefiar un discurso creativo
en un proyecto audiovisual, asi como desarrollar mensajes artisticos en un medio digital y reconocer el impacto social de los
mensajes artisticos y de disefio.

Finalmente, el proceso de aprendizaje culmina con la creacion del producto integrador de aprendizaje que consiste en la
propuesta artistica y/o de disefio que incite la experimentacion y manipulaciéon de herramientas tecnolégicas como mediode
expresion.

3. Propésito:

En esta unidad de aprendizaje (UA) tiene la finalidad de que el estudiante sea capaz de seleccionar las herramientas tecnoldgicas
fisicas (impresion 3D) y digitales (generacion de imagenes) para la construccion de lenguajes, simbolos o conceptos, pertinentes
y/o nuevas, utilizados en los proyectos de arte y disefo.

La pertinencia radica en que el estudiante tendra un acercamiento a la innovacion social a través del arte en proyectos artisticos
y de disefio con el objetivo de vincular el dialogo entre los productores de arte y la sociedad (espectadores del arte); asi como
proveer una vision transdisciplinar en las producciones artisticas que le permitan enfrentar los desafios del mercado laboral
contemporaneo.

Mantiene relacion antecedente con Fundamentos de investigacion creacién, ya que el estudiante previamente reconoce el
proceso de investigacion a partir de los procesos metodoldgicos aplicados a las artes y al disefio lo que le permitira determinar
la metodologia adecuada para la produccion artistica que llevara a cabo. Ademas, aporta a la formacion basica de los estudiantes
del grupo de Artes, ya que brindan una sensibilizacion y el discurso de un mensaje a través de las tecnologias aplicadas en el
arte y disefio para ampliar las posibilidades de expresion para el creador, asi como expandir la experiencia estética en el
espectador permitiendo emplear procesos creativos y experimentales.
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Contribuye al desarrollo de las competencias generales de la UANL ya que el estudiante aprende a conocer los contextos del
arte y disefio en que estan inmersos los signos en las herramientas fisicas y digitales a través la produccion artistica (2.1.2);
aceptar la diversidad cultural y social como condicién humana debido a que se fomenta el trabajo interdisciplinar, por ello, los
mensajes en los proyectos seran variados e innovadores (9.1.3); y finalmente generar diversas ideas sus creaciones a fin de
brindar soluciones innovadoras a la necesidad o reto (12.1.3).

Contribuye al desarrollo de las competencias especificas del perfil de egreso, de cada uno de los programas educativos, del
grupo de Artes, ya que el manejo de las tecnologias fomenta el desarrollo en la construcciéon del pensamiento creativo en funcién
del arte y disefio.

4. Competencias del perfil de egreso:
Competencias generales a las que contribuye esta unidad de aprendizaje:

Competencias instrumentales:
2. Utilizar los lenguajes logico, formal, matematico, icénico, verbal y no verbal de acuerdo con su etapa de vida, para comprender,
interpretar y expresar ideas, sentimientos, teorias y corrientes de pensamiento con un enfoque ecuménico.

Competencias personales y de interaccion social:
9. Mantener una actitud de compromiso y respeto hacia la diversidad de practicas sociales y culturales que reafirman el principio
de integracion en el contexto local, nacional e internacional con la finalidad de promover ambientes de convivencia pacifica.

Competencias integradoras:
12. Construir propuestas innovadoras basadas en la comprension holistica de la realidad para contribuir a superar los retos del
ambiente global interdependiente.

Competencias especificas a las que contribuye la unidad de aprendizaje:
Cada programa educativo determinara en la propuesta de disefio curricular del programa educativo, las competencias
especificas de contribucion, acorde al contexto disciplinar en el que se encuentra esta unidad de aprendizaje.
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5. Representacion grafica:

1.2 Categorizar las herramientas
tecnoldgicas para distinguir sus
caracteristicas, cualidades,

l Herramientas digitales alcances y limitaciones.
y su aplicacién en el

arte y el disefio.
1.1 Identificar las herramientas

aplicadas alasartesy el
diseno.

2.2 Emplear los recursos
necesarios para la construccion
del proyecto artistico o de diseno.

1
2.3 Determinar las herramientas y
elementos necesarios para el
desarrollo de la experimentacion.

3.2 Desarrollar mensajes

artisticos en un medio digital.

3 Construccién del

discurso creativo
3.1 Disenar un discurso creativo

en un proyecto audiovisual.
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1.3 Evaluar la pertinencia de las
herramientas tecnoldgicas para
su aplicacion en proyectos
multidisciplinares.

Experi ion de la logi
en las artes y el disefio. 2

2.1 Seleccionar los elementos
necesarios para el desarrollo
de la experimentacion.

PIA:
Propuesta artistica
y/o de disefio que
incite la
experimentaciéony
manipulacién de
herramientas
tecnolégicas como
medio de expresion.

3.3 Reconocer el impacto social
de los mensajes artisticos y de
disefo.
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Fase 1. Herramientas digitales y su aplicacion en el arte y el disefo.
Elemento de competencia: Distinguir las herramientas tecnoldgicas aplicadas a las artes y el disefio, segun sus caracteristicas
para la categorizacién de las mismas para su posible aplicacion en proyectos multidisciplinares.

Evidenciade
aprendizaje

Criterios de evaluacion
de la evidencia

Actividades de
ensefianzay
aprendizaje

Contenidos

Recursos

1.Cuadro

comparativo de las
distintas herramientas
tecnolégicas aplicadas
a las artes y el disefio.

Realiza una busqueda
de la tecnologia
aplicada en las artes y
el disefo.

Identifica las distintas
herramientas
tecnolégicas aplicadas
al arte y el disefio.
Categoriza las
herramientas
tecnoldgicas por sus
cualidades, alcances y
limitaciones.

Incluye referencias del
empleo de la
herramienta digital
(Link de video, foto,
audio o muestra)
Entrega en un formato
proporcionado por el
profesor.

Entrega en tiempo y
forma de acuerdo con

El/la profesor/a
presenta el encuadre
de la unidad de
aprendizaje a los
estudiantes.

El/la estudiante realiza
un reporte de
investigacion
documental sobre las
herramientas
tecnologias aplicadas
a las artes y al disefio.
El/la profesor/a explica
mediante una linea del
tiempo el recorrido
histérico sobre la
presencia de la
tecnologia de las artes
y el disefio.
El/estudiante elabora
un mapa mental sobre
algun movimiento
artistico, enfatizando

a. Antecedentes
historicos sobre el uso
de tecnologias
aplicadas en el arte y
el diseno.

a.1 Reflexiones
estéticas.

a.2. Analisis de los
movimientos artisticos
en la historia.

a.3 Impacto de los
movimientos artisticos
en la sociedad.

b. Tendencias
actuales y su impacto
en la sociedad.

b1. Proyectos de
aplicacion de arte y
tecnologia.

b.2. Tipos de arte
analogo y digital

Aula con medios
audiovisuales:
proyector,
computadora, sistema
de audio. Presentacion
digital.

Contenido a.
Gombirich, E. H.
(1995).

Contenido b.
Helmreich, A. (2020).
Riboulet, C. (2013)
Veloz Arce, A. E.
(2022)

Fernandez Castrillo, C.
(2014).

Manovich, L. (2001).
Ascott, R. (2003).
Paul, C. (2015)

Contenido b.
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lo indicado por el
profesor.

Realiza en forma
individual.

en lo que se expresa y
materiales utilizados.
El/la estudiante realiza
un reporte de
investigacion sobre el
impacto de los
movimientos artisticos
en la sociedad.

El/la profesor/a
organiza un foro de
discusion sobre el
impacto de los
movimientos artisticos
en la sociedad.

El/la estudiante
participa en el foro de
discusion sobre el
impacto de los
movimientos artisticos
en la sociedad.

El/la profesor/a explica
mediante ejemplos la
aplicacion de la
tecnologia usada en el
arte y el disefio.

El/la profesor/a
organiza una dinamica
de series intercaladas
sobre las tendencias
actuales y su impacto
en la sociedad.

empleando la
tecnologia.

c. Herramientas
tecnoldgicas aplicadas
a las artes y al disefio
c.1. Software.

c.2. Plataformas
digitales.

c.3. Simuladores
virtuales.

c.4. Impresoras 3D.

Carrillo, J. (2004).
Carrillo, J., & Carrillo,
J. (2004).
Hernandez, D. (2003).
Kac, E. (2010).
Benjamin, W. (2008).
Dalle, A. (2012).
Giannetti, C. (2005).
Manovich, L. (2005).
Marchan, S. (2006).
Martin, S., &
Grosenick, U. (2006).
Prada, J. (2012).
Shanken, E. (2013).
Tribe, M., & Jana, R.
(2006).

Veloz Arce, A. E.
(2022).

Riboulet, C. (2013).
Fernandez Castrillo,
C. (2014).

Contenido c.
Shanken, E. (2013).
Universidad del Pais
Vasco/Euskal Herriko
Unibertsitatea. (2021).
Animum 3D. (2023).
Atienza y Climent.
(2023).

Sicnova. (2023).
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El/la estudiante realiza
un portafolio sobre
tres proyectos de la
aplicacion de arte y la
tecnologia en una
obra artistica.

El/la estudiante
elabora una infografia
de los diferentes tipos
de arte en los cuales
se mezcle la
tecnologia, tanto
analogos como
digitales.

El/la estudiante disefa
una tabla con la
tecnologia actual y
sus alcances en el
ambito del arte y el
disefio.

El/la estudiante
desarrolla un ensayo
explicando que
herramienta
tecnoldgica es mas
compatible a su
profesion, o les
gustaria explorar
El/la profesor/a
organiza un foro de
discusion para
exponer las ideas
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Universidad Auténoma

de Nuevo Ledn

Secretaria Académica

Artes

Direccion del Sistema de Estudios de Licenciatura
Area curricular de formacion inicial disciplinar:

Programa analitico

plasmadas en los
ensayos de los
estudiantes.

Fase 2: Experimentacion de la tecnologia en las artes y el disefio.
Elemento de competencia: Determinar las aplicaciones de cada herramienta tecnologica explorando sus usos y alcances para
expresar un discurso artistico y/o de disefio.

Evidencia de aprendizaje

Criterios de evaluacion de
la evidencia

Actividades de ensefanza
y aprendizaje

Contenidos

Recursos

2. Video de tema libre que
aplique las herramientas
tecnologicas

Realiza una
experimentaciéon con
diversas herramientas
tecnoldgicas.

Transmite un mensaje
estético en uno o mas
lenguajes artisticos o de
disefo.

Justifica los elementos
expresados en el video.
Entrega de un proyecto
audiovisual/videoarte el
cual contenga:

Un discurso de tematica
libre. Duracion minima de
2 minutos,

maxima de 4 minutos.
Desarrolla el formato -

MPEG, AVI. *formato

El/la profesor/a guiara al
estudiante a través de
analisis de casos sobre la
aplicacion de las
herramientas tecnolégicas
en las disciplinas.

El/la estudiante realiza
una tabla comparativa
sobre las herramientas
tecnoldgicas aplicadas en
artes y el disefio.

El/la profesor/a organiza
un foro de discusion sobre
los intereses de la
herramienta tecnoldgica
de su interés.

El/la estudiante participa
en el foro de discusion

exponiendo las

a. Herramientas
tecnologicas aplicadas en
las disciplinas y sus
alcances:

a.1. Artes visuales.

a.2. Artes escénicas.

a.3. Musica.

a.4. Arquitectura.

a.5. Disefo industrial.

b. La multidisciplinariedad
en las artes y el disefio.

Aula con medios
audiovisuales: proyector,
computadora, sistema de
audio.

Contenido a.

Carrillo, J., & Carrillo, J.
(2004)

Hernandez, D. (2003)
Kac, E. (2010).
Lieberman, Z., & Powderly
y Roth, E. (2009).

Lozano Hemmer, R.
(1994).

Martin, S., & Grosenick, U.
(2006).

Prada, J. (2012)

Shanken, E. (2013)
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compatible con teléfonos |herramientas tecnolodgicas Contenido b.

inteligentes. de su interés. Janet Cardiff and George
Entrega en tiempo y El/la profesor/a explica los Bures Miller. (2011).
forma de acuerdo con lo falcances con la Neil Harbisson, (2013)
indicado por el profesor.  |realizacién y observacion Arboskin poroject, (2018)
Realiza en forma de videos, dentro de las Orionlab, Axioma. (2016)
individual. artes, la arquitectura y el

Presenta frente al grupo y [disefio.

retroalimentacion de los  [El/la estudiante desarrolla
compaferos. una infografia sobre las
herramientas tecnolégicas
aplicadas en las
disciplinas y su alcance.
El/la estudiante participa
de manera activa en el
salén clase, por medio de
un debate se examina los
alcances y limitaciones
que pueden tener los
proyectos en video.

El/la profesor/a expone
mediante ejemplos la
multidisciplinariedad en
las artes y el disefio.

El/la estudiante realiza un
texto reflexivo sobre los
ejemplos brindados por el
profesor de la
multidisciplinariedad en
las artes y el disefio
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Fase 3. Construccion del discurso creativo.
Elemento de competencia: Desarrollar un proceso creativo que involucre un medio tecnoldgico con el fin de generar un
mensaje reflexivo a partir de la construccion o intervenciéon de un espacio, objeto o experiencia.

Universidad Autonoma de Nuevo Ledn
Secretaria Académica

Direccion del Sistema de Estudios de Licenciatura

Area curricular de formacién inicial disciplinar:

Artes

Programa analitico

Evidenciade Criterios de evaluacion | Actividades de Contenidos Recursos
aprendizaje de la evidencia ensefianza y

aprendizaje
3. Boceto de objeto Determina la tematica El estudiante realiza u a. La hibridacién de | Aula con medios

artistico o de diseno.

del proyecto artistico.
Justifica la razén de la
eleccién de la tematica.
Identifica el discurso
comunicativo verbal o
no verbal mediante el
arte o disefo.
Transmite un mensaje
para la cohesioén social.
Selecciona la
herramienta tecnoldgica
adecuada.

Distingue las disciplinas
artisticas y de disefio
que intervienen en su
proyecto.

Identifica los elementos
artisticos que
intervienen.

Establece el proceso
del proyecto artistico o
de disefo.

Emplea un medio, red o
sistema digital para la

reporte de investigacion
breve sobre la
hibridacion en el arte.
El profesor/a organiza
un foro de discusion
sobre la hibridacién de
cdmo se aplican que
recursos aplicados al
proyecto.

El/la profesor/a
ejemplifica mediante
casos de estudio, las
posibilidades para la
creacion de un discurso
creativo locales,
nacionales e
internacionales.

El/la estudiante
participa en una sesion
de preguntas
intercaladas sobre los
proyectos mostrados en
clase.

las disciplinas y la
tecnologia en el arte y el
disefio contemporaneo:

b. Arte multimedia
b.1. Arte cibernético
b.2. Arte robdtico

b.3. Arte Cinético

b.4. Arte dptico
b.5.Net art / arte web
b.6. Arte Paramétrico
b.7. Escenografia virtual
b.8. Video mapping
b.9. Arte sonoro

b.10. Instalaciones
b.11. Intervenciones
Body Art

b.12. Arte
transgénico/Bioart

audiovisuales: proyector,
computadora, sistema
de audio.

Contenido a.
Benjamin, W. (2008).
Dalle, A. (2012).
Giannetti, C. (2005).
Manovich, L. (2005).
Marchan, S. (2006).
Martin, S., & Grosenick,
U. (2006).

Prada, J. (2012).
Shanken, E. (2013).
Tribe, M., & Jana, R.
(2006).

Veloz Arce, A. E.
(2022).

Riboulet, C. (2013).
Fernandez Castrillo, C.
(2014).

Pons Escuela de
Negocios. (2023)
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muestra de su proyecto
artistico.
Desarrolla en equipo.

El/la estudiante expone
una resena sobre la
obra de un artista en

Contenido b.
Peter Weijmarshausen,(

diferentes niveles (local, 2015)

nacional, internacional). Natalia Krasnodebska,
El/la estudiante (2015)

participa en un Gil Akos, Modelab,

seminario organizado (2015)
por el profesor sobre las Mary Huang, (2015).

ideas del proyecto Janet Cardiff and
artistico a Goerge Bures Miller,
desarrollar. (2014).

Eduardo Kac, (2013)
La Fura dels Baus, el
Oro del Rin, (2009)

El/la estudiante
desarrolla el bosquejo
del boceto artistico que
se desea desarrollar.

1. Evaluacion de los aprendizajes:

Fase Actividades y evidencias Ponderacion
1 Evidencia 1. Cuadro comparativo de las distintas herramientas tecnoldgicas aplicadas a las artes y el 20%
disefio.
2 Evidencia 2. Video de tema libre que aplique las herramientas tecnolégicas. 30%
3 Evidencia 3. Boceto de objeto artistico o de disefio. 10%
Producto integrador de aprendizaje 40%
Total 100%
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8. Producto integrador de aprendizaje:

Propuesta artistica y/o de disefio que incite la experimentacion y manipulacion de herramientas tecnolégicas como mediode
expresion. El estudiante puede seleccionar que sea un producto fisico o digital, ademas debe incluir un reporte sobre la
justificacion del proyecto.

9. Fuentes de consulta:

Gombrich, E. H. (1995). La historia del arte. Alianza Editorial. https://www.alianzaeditorial.com/libros/la-historia-del-arte-
9788420676663

Helmreich, A. (2020). Digital methods and the study of the art market. Routledge.
https://revistas.uniandes.edu.co/index.php/hart/article/download/3585/2771%inline=1

Riboulet, C. (2013). En el arte de los nuevos medios. Calle 14 Revista de Investigacion en el Campo del Arte.
https://revistas.udistrital.edu.co/index.php/c14/article/view/4602

Veloz Arce, A. E. (2022). El arte de los nuevos medios: un concepto y practicas artisticas docentes. Revista Cubana de
Educacién Superior. http://scielo.sld.cu/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S0257-43142022000200001

Fernandez Castrillo, C. (2014). Media art: Arte, ciencia y tecnologia presentacion. ICONO 14 Revista de Comunicacion y
Tecnologias Emergentes. https://www.redalyc.org/pdf/5525/552556574001.pdf

Manovich, L. (2001). The language of new media. MIT Press. https://mitpress.mit.edu/books/language-new-media

Ascott, R. (2003). Telematic embrace: Visionary theories of art, technology, and consciousness. University of California Press.
https://www.ucpress.edu/book/9780520235452/telematic-embrace

Paul, C. (2015). Digital art. Thames & Hudson. https://www.thamesandhudson.com/digital-art-9780500239243

Carrillo, J. (2004). Arte en la red. Madrid: Paidos.

Carrillo, J., & Carrillo, J. (2004). Arte en la red. Madrid: Universidad de Seuvilla.

Hernandez, D. (2003). Arte, cuerpo, tecnologia. Salamanca: Universidad de Salamanca y los autores.

Kac, E. (2010). Telepresencia y bioarte: Interconexion en red de humanos, robots y conejos. Murcia: CENDEAC.

Benjamin, W. (2008). The work of art in the age of its technological reproducibility and other writings on media (M. W. Jennings,
Ed.). Harvard University Press.

Dalle, A. (2012). Film, art, new media: Museum without walls? USA.
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