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Segundo ciclo

Malla curricular:
Licenciatura en Multimedia y Animacién Digital

Modalidad mixta (opcién educativa en linea)
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Segundo ciclo

de aprendizaje

Area curricular de formacion

inicial general.

Area curricular de formacion

inicial disciplinar.

Area curricular de formacion

inicial de introduccién a la
profesion.

El estudiante debe de aprobar
cada una de las unidades de
aprendizaje del primer ciclo

para cursar el segundo.

Area curricular de formacion

basica.

Area curricular de formacion

profesional fundamental.

Area curricular de formacion

profesional integradora.

Requisitos de las unidades
de aprendizaje

Estar cursando.
Haber cursado.
Haber aprobado.

Modalidad no escolarizada
(en linea o virtual).

Modalidad mixta (combina
presencialidad con no
presencialidad).

Modalidad escolarizada o
presencial.

Nombre de la unidad






