
	

Unidades de aprendizaje optativas: 
Ingeniero en Tecnología de Software 

Administración de Proyectos de Software 
Algoritmos Computacionales 
Antropología Social 
Autocuidado y Estilos de Vida Saludable 
Circuitos Análogos Y Digitales 
Competencia Comunicativa en Inglés 
Controladores y Microcontroladores 
Programables 
Cultura de Calidad 
Cultura de la Lengua Alemana 
Cultura de la Lengua Inglesa 
Cultura Regional 
Culturas Indígenas Mexicanas 
Derechos Humanos 
Desarrollo Humano y Competitividad 
Profesional 
Educación Continua  
Educación Física 
Equidad de Género 
Estancias Académicas 
Estancias de Investigación 
Estrategias de Aprendizaje Autónomo de 
Lenguas 
Estructura de Datos 
Formación de Emprendedores 
Laboratorio de Algoritmos Computacionales 
Laboratorio de Estructura de Datos 
Lenguaje ANSI C 
Matemáticas 
Metodología Científica 
Métodos Alternos de Solución de 
Controversias 
Métodos Numéricos 
Movilidad Académica 
Pensamiento Creativo 
Prácticas Profesionales 
Procesos y Métodos de Ingeniería de 
Software 
Programación Estructurada 
Programación Web 
Propiedad Intelectual y sus Aplicaciones 
Psicología y Desarrollo Profesional 
Redes de Telecomunicaciones 
Redes Neuronales Artificiales 
Seguridad de la Información y Criptografía 
Sistemas Autómatas 
Temas Selectos de IA 
Temas Selectos de Sistemas Inteligentes 

 
 
 
 
Temas Selectos de Software Y Calidad 
Temas Selectos de TI & Software I 
Temas Selectos de TI & Software II 
Teoría de la Información Y Métodos de 
Codificación 
Tópicos Selectos de Ciencias de la 
Ingeniería 
Tópicos Selectos de Ciencias de la 
Ingeniería II 
Tópicos Selectos de Ciencias de la 
Ingeniería III 
Tópicos Selectos de La Ingeniería De 
Software 
Tópicos Selectos de Programación 
Visión Computacional 
 

 
	


